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第一章
绪论

1.1
dp2opac概述

dp2opac的中文名称是dp2公共查询系统，是数字平台公司针对dp2开发的Web查询系统。

dp2opac实现对数据库的查询，并以各种风格显示记录。

dp2opac具有下列特色：

· 高度可配置化。系统管理员可以用Microsoft .NET中的C#作为脚本语言开发出功能丰富的web浏览界面。方案数量没有限制。

· ...。

1.2
如何安装dp2opac

环境条件

操作系统为Windows 2000/XP/2003，安装有Microsoft .NET framework 1.1以上版本。

安装操作

请参考《dp2opac安装指南》

1.3
本手册用途

本手册为dp2opac参考手册，为系统管理员和高级用户提供了dp2opac系统配置管理、C#脚本语言开发方面的参考信息。

第二章
系统结构

2.1
总体结构

dp2opac是一个非常灵活的宿主程序，它通过执行用C#语言编制的脚本程序 实现丰富多彩的界面显示功能。

脚本由两部分组成。

1） host.cs （在服务器下定义）

2） middle.cs （在具体数据库下定义）

当显示记录信息时，dp2opac内部执行原理如下：

1） 在宿主程序准备显示单条数据记录以前，找到服务器配置下的host.cs，触发OnBegin()方法。

2） 宿主程序对数据记录进行循环。针对每一数据记录，找到具体库的middle.cs，触发mail()函数，再触发服务器下的host.cs的OnMiddle()方法。如此继续处理下一条数据记录，直到所有数据记录处理完。

3） 宿主程序循环完记录后，触发服务器下的host.cs的OnEnd()方法。进行必要的收尾操作。
第三章
服务器脚本程序

3.1
概述

服务器下的host.cs脚本程序允许二次开发者重载DigitalPlatform.dp2opac.server.dll内置的Host类，并挂接OnBegin()/OnMiddle()/OnEnd()三个事件处理方法，实现丰富多变的业务逻辑。

3.2 Host类

Host类是内置于DigitalPlatform.dp2opac.server.dll中的基类，是二次开发者所开发的脚本代码和宿主程序接口的接口类。这种“接口”的原理相当简单：二次开发者只需要重载这个类，就自动获得了内置的丰富功能，同时获得了访问宿主内各种预置信息的成员。

这是一种“事件驱动”的模型：二次开发者准备一定的代码，等待宿主按照既定规则进行调用。也就是说，二次发者书写的、从Host类重载的新类，并不由二次开发者自己去new实例化为对象并使用，而是等待宿主程序在执行方案的阶段去实例化、调用。

所以，熟悉Host类的成员，是二次开发的基础。
下面介绍Host类的成员：

变 量

1）XmlRecord


// XML数据记录体



public string XmlRecord = "";
2）ControlHtmlLevel


// 脚本控制HTML的级别



// ControlHtmlLevel是一个枚举类型，有三个值：



// 1)
Simple:最低最简单级别，用户只控制一列的信息



// 2)
Table：控制整个显示表格的信息



// 3)
All：全部控制HTML，包括HTML开头，结尾，按钮，链接等



public ControlHtmlLevel ControlHtmlLevel = ControlHtmlLevel.Simple;
3）Storage


// 全局的储存器，就像session，用户可以存放一些信息，在整个host和middle阶段有效。



public Hashtable Storage = new Hashtable();
属 性

1）CurrentPage


// 当前Page对象



public System.Web.UI.Page CurrentPage



{




get




{...}



}
2）CurrentStyle


// 当前显示风格



public string CurrentStyle



{




get




{...}



}
3）CurrentLang


// 当前语言



public string CurrentLang



{




get




{...}



}
4）ServerUrl


// 服务器地址



public string ServerUrl



{




get




{...}



}
5）DbPath


// 当前数据库路径



public string DbPath



{




get




{...}



}
6）DbName


// 当前记录所在的库名



public string DbName



{




get




{...}



}
7）Record


// 当前记录



public Record Record



{




get




{...}



}
8） RecordIndex


// 当前记录在结果集中的索引号



public long RecordIndex



{




get




{...}



}
9）CommonST


// 公共信息的多版本值



public StringTable CommonST



{




get




{...}



}
10）SearchST


// Search页面的多版本值



public StringTable SearchST



{




get




{...}



}
11）DisplayST


// display页面的多版本值



public StringTable DisplayST



{




get




{...}



}
12）LinkArray


// html连接的样式数组



public ArrayList LinkArray



{




get




{...}



}
13）IsClientConnected


// 检查IE是否连接着



// return:



//

false
断开了



//

true
连接着



public bool IsClientConnected



{




get




{...}



}
函 数

1）Write


// 输出数据



public void Write(string strText)



{



}
2）Clear


// 清除已经写入的值



public void Clear()



{



}
3）IsImage


// 判断strMimeType是否是图像类型



public bool IsImage(string strMimeType)



{



}
4）GetMark


// 用于选择记录的checkbox



// parameter:



//

nIndex
记录在结果集中的索引号



// return:



//

html字符串



public string GetMark(long nIndex)



{



}
5）GetPathWithHyperlink


// 带超链接的记录路径



// parameter:



//

strRecPath
记录路径



//

nIndex
记录在结果集中的索引号



// return:



//

html字符串



public string GetPathWithHyperlink(string strRecPath,




long nIndex)



{



}
6）GetRole


// 提取一个角色的内容



// parameter:



//

strPath
角色定义的路径 可能是服务器下，也可能是数据库下



//

strRoleName
角色名称



//

stream
返回一个流对象



//

strError
出错信息



// return:



//

-1
error



//

0
successed



public int GetRole(string strPath,




string strRoleName,




out Stream stream,




out string strError)



{



}
7）Xml2Html


// 将xml变成可显示的Html



// parameter:



//

strXml
xml字符串



// return:



//

Html字符串



public string Xml2Html(string strXml)



{



}
8）OnBegin


// 开始阶段



public virtual void OnBegin(object sender, HostEventArgs e)



{



}
9）OnMiddle


// 中间阶段



public virtual void OnMiddle(object sender, HostEventArgs e)



{



}
10）OnEnd


// 末尾阶段



public virtual void OnEnd(object sender,HostEventArgs e)



{



}
3.3
类域变量

在Host类派生出来的新类中，二次开发者可以设置各种类成员变量，用来存储程序所需要的信息。

这个新类，生存周期跨越当前需要显示记录的全程。因此可以把类中的成员变量理解为全局性的变量。需要在OnBegin()/OnMiddle()/OnEnd()之间跨越保存的信息，非常适合保存在类成员变量中。

需要注意的是，派生类定义的新成员，名字不要和基类Host已有的成员重了。

3.4
OnBegin()

基类Host中OnBegin()方法的原型为：

public virtual void OnBegin(object sender, HostEventArgs e)
{

}

二次开发写的脚本代码，应这样重载此方法：

public override void OnBegin(object sender, HostEventArgs e)

{

}
HostEventArgs定义如下：

public class HostEventArgs : EventArgs

{


public ContinueType
Continue = ContinueType.Yes;

}
枚举ContinueType成员如下：

Yes
继续处理
SkipMiddle
跳过Middle阶段，然后继续处理
SkipAll
跳过后面所有阶段，结束整个处理
在OnBegin()方法中，二次开发者可以通过修改参数e对象的成员Continue，来控制后续的批处理流程。

当e.Continue = ContinueType.SkipAll时，表示OnBegin()结束后，控制宿主立即结束整个处理；

当e.Continue = ContinueType.SkipMiddle时，表示OnBegin()结束后，控制宿主跳过中间的所有OnMiddle()处理，转向执行OnEnd()阶段。

e.Continue中的缺省值为ContinueType.Yes，表示正常处理，也就是OnBegin()结束后，宿主自然转向执行OnMiddle()阶段。

OnBegin()方法中适合写整个处理的初始化操作。比如表格的开头。

3.5
OnMiddle()

OnMiddle()被宿主程序在获取记录的循环阶段调用。每从服务器获得一条记录后，宿主就调用一次OnMiddle()方法。在调用OnMiddle()方法前，宿主会在Host(派生)对象中准备好当前XML记录和相关成员内的数据，OnMiddle()中就可以使用了。

如果具体库中存在对应的脚本文件，在每次OnMiddle()方法被调用前，宿主会执行***.cs脚本。这样，二次开发者可以通过具体库的脚本处理XML数据，放入预先定义好的Host(派生)类成员中，当OnMiddle()执行时，就可以使用这些数据成员了。

基类Host中OnMiddle()方法的原型为：

public virtual void OnMiddle(object sender, HostEventArgs e)
{

}

二次开发写的脚本代码，应这样重载此方法：

public override void OnMiddle(object sender, HostEventArgs e)

{

}
HostEventArgs的定义参见前一节。

在OnMiddle()方法中，二次开发者可以通过修改参数e对象的成员Continue，来控制后续的批处理流程。

当e.Continue = ContinueType.SkipAll时，表示本次OnMiddle()执行结束后，控制宿主立即结束批处理；

当e.Continue = ContinueType.SkipMiddle时，表示本次OnMiddle()结束后，控制宿主跳过其余的所有OnMiddle()处理，转向执行OnEnd()阶段。

e.Continue中的缺省值为ContinueType.Yes，表示正常处理，也就是本次OnMiddle()结束后，宿主自然转向执行其余的其它次OnMiddle()处理。

OnMiddle()中适合对逐条数据进行加工、分析处理。MARC过滤器(Filter)机制为分析MARC数据结构提供了很大便利。如果需要从XML数据记录比较简单，也可以使用服务器脚本实现风格。

3.6
OnEnd()

OnEnd()被宿主在获取数据的循环结束后的收尾阶段调用。这里适合进行归纳数据，输出Html表格等操作。中间阶段脚本曾创建的临时文件，需要在这里操作结束前删除。

基类Host中OnEnd()方法的原型为：

public virtual void OnEnd(object sender, HostEventArgs e)
{

}

二次开发写的脚本代码，应这样重载此方法：

public override void OnEnd(object sender, HostEventArgs e)

{

}

3.7
Middle类
Middle类是内置于DigitalPlatform.dp2opac.server.dll中的基类，二次开发者重载这个类，实现对具体库中的记录显示。

下列介绍Middle类的成员：

1）Write


// 输出信息



public void Write(string strText)



{



}
2）main


// 主函数



public virtual void main()



{



} 

二次开发写的脚本代码，应这样重载此方法：
public override void main()

{


....

}

第四章 配置文件
4.1 target.xml配置文件
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

1. 样例
<root>

    <server name="http://localhost/rmsservice/rmsservice.asmx" dir="localhost" enable="true">
        <blankip ips="127.0.0.*"/>
        <opacaccount username="root" password="1" />

        <property perPageLines="5" multipleStyleAfterSearch='cols'/>

        <cfgs>

            <file name="tophtml" locate="localhost/tophtml.cs" type="10" />

            <file name="test1" locate="localhost/test1.cs" type="11" />

        </cfgs>

        <database name="留言薄" dir="localhost/留言薄">

            <property  singleStyleAfterSearch='xml'/>

            <cfgs>

                <file name="test1" locate="localhost/留言薄/test1.cs" type="11" />

                <file name="test" locate="@browse_test" type="11" />

            </cfgs>

            <item name="cfgs" type="4">

                <item name="keys" type="5" />

                <item name="browseClient" type="5" />

                <item name="template" type="5" />

                <item name="stopword" type="5" />

                <item name="autoGenerate" type="5" />

                <item name="autoGenerate.ref" type="5" />

            </item>

            <item name="标题" type="1" />

            <item name="姓名" type="1" />

        </database>

    </server>

.......

<root>

2. 元素说明
<root>

功能：

根元素，只起容器的作用，无实际意义

属性：

无

下级元素：

<server>

<server>

功能：

配置一个服务器

属性：

name：服务器地址

dir：定位到的配置信息目录

enable：当前是否可用

下级元素：

<blankip>，<opacaccount>，<property>，<cfgs>，<database>

< blankip>

功能：

定义黑名单

属性：

ips：黑名单的ip地址，可以用通配符*代表任意字符，，当值为空字符串时，表示所有人的ip都不是黑名单

下级元素：

无

<opacaccount>

功能：

opac系统使用的代理帐户

属性：

username：用户名

password：密码

下级元素：

无

<property>

功能：

定义一些属性值

属性：

perpagelines：每页显示记录数

multipleStyleAfterSearch：多条时缺省的风格

在库下级时有效的属性：

singleStyleAfterSearch：单条时的缺省风格

cfgs：同服务器下的cfgs

item：检索途径等其它事项，可以用程序自动生成

下级元素：

无

<cfgs>

功能：

存放用户定义的一个角色文件

属性：

无

下级元素：

<file>

<file>

功能：

定义一个配置角色

属性：

name：角色名称

locate：存放位置，当第一个字符为@时表示存放在服务器

type：类型 10：html部分 11：浏览风格角色，注用户扩充的其它角色用类型从20后算

下级元素：

无

<database>

功能：

检索目标库，可以用程序自动生成

属性：

name：库名

dir：定位到的配置信息目录

下级元素：

<property>，<cfgs>，<item>

<item>

功能：

定义一个事项

属性：

name：名称

type：类型

下级元素：

无

注：修改了该文件要重启IIS
4.2 多语言版本信息配置文件
多语言版本信息配置文件放在cfg目录里，扩展名为stringtable的文件

1）common.stringtable
公共信息的多语言版本

2）search.stringtable

检索界面的多语言版本

3）display.stringtable

显示界面的多语言版本

4）lang.stringtable

语言自身的多语言版本
4.3 HTML页面配置文件

在服务器目录下定义了三个html脚本文件。

1）头部信息

tophtml.cs
tophtml.cs.ref
2）底部信息

bottomhtml.cs
bottomhtml.cs.ref
3）检索界面

searchform.cs
searchform.cs.ref
注：修改了这些文件，要重启服务器。

4.4 脚本配置文件

1）host.cs（在服务器下定义）

2）middle.cs（在具体库下）

注：修改了这些文件，要重启服务器。

4.5 其它
1）langlist.xml
界面显示的语言列表定义

样例：

<?xml version='1.0' encoding='utf-8' ?>

<root>

<item name="zh-cn"/>

<item name="zh-tw"/>

<item name="en"/>

</root>
<root>

功能：

根元素

属性：

无

下级元素：

<item>

<item>

功能：

定义一个语言事项

属性：

name：语言名

下级元素：

无
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